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© Lampadius Schmidt Architekten

INTERVIEW.

Christof Lampadius wurde 1976 in Minchen geboren. Nach seinem
Studium an der der Universitét Stuttgart und der EPF Lausanne ar-
beitete er als freier Architekt. Als Mitgrinder des Biiros LMT3 war
Christof Lampadius acht Jahre als Partner tatig. Lampadius Architek-
ten grindete er 2014 und assistierte an der Technischen Universitat am
Lehrstuhlfiir Holzbau. Zwei Jahre spéter entstand das Biiro der Lampa-
dius Schmidt Architekten mbB.

Herr Lampadius, Sie planen Einzelstiicke - individuell und hochwertig.
Welche Bauherren kommen zu Ihnen?

Wir haben ganz unterschiedliche Bauherren, da wir uns als .Gemischt-
warenladen” sehen. Die Neugierde auf neue Aufgaben, die ein Schub-
laden-Denken unmaglich machen sind fir uns der groBe Reiz und die
Herausforderung.

Was erwarten Ihre Kunden von Ihren Entwiirfen?

Unsere Kunden erwarten eine kreative Auseinandersetzung und Um-
setzung der an uns gestellten Aufgaben.

Ist 3D-Visualisierung Bestandteil Ihres Entwurfsprozesses?

3D-Visualisierungen spielt mehr denn je eine sehr grof3e Rolle im Ent-
wurfsprozess. Durch den heutigen Stand der Technik kann ein stén-
diger Abgleich mit dem 3D getroffen werden. Dieser Abgleich hilft uns

bei der Arbeit und dient natiirlich auch unseren Bauherren.

Ihr Architekturbiiro hat eine eigene Visualisierungsabteilung. Warum
vergeben Sie einzelne Auftrdge an externe Spezialisten?

Die Vergabe von Teilbereichen der Planung an Spezialisten ist in der
heutigen Zeit ein Muss um professionell arbeiten zu kénnen.

Was gefillt Ihnen an der Zusammenarbeit mit Rembrandt is Dead?

Durch unsere lange Zusammenarbeit ist die Kommunikation und das
Ergebnis unserer Arbeiten immer ein groRer Erfolg.
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